DESATIO: BASQUETE INTELIGENTE

FACA A LEITURA DO GR CODE AQ LADO PARA
ACESSAR O CONTEUDO DESTA AULA EM VIDEQ,

OU ACESSE COPIANDO O ENDERECO DO LINK

https://youtu.be/Pi44ZceB8Ls

- SIGA 0S CARDS PRESENTES EM SEU
Robotic Box PARA LEITURA DO CONTEUDO

E DAS ORIENTAGOES DO DESAFIO.



https://youtu.be/Pi44ZceB8Ls

DESAFIO DO BASQUETE INTELIGENTE: E UMA CESTA DE BASQUETE CAPAZ DE SINALIZAR ATRAVES DE

UMA LUZ TODA VEZ QUE O JOGADOR FAZ UM PONTO.
DURANTE ESSE DESAFIO VAMOS UTILIZAR 4 COMPONENTES DIFERENTES:

>
>
CABO
SERA

RESPONSAVEL POR
FECHAR 0 CIRCUITO
ELETRONICO.

LED

C—

COMPONENTE
CAPAZ DE EMITIR
LUZ

SUPORTE PARA
BATERIA

ENCAIXE PARA
A BATERIA.

BATERIA

FONTE DE ENERGIA
PARA 0O CIRCUITO
ELETRONICO.

CONECTOR

RESPONSAVEL POR
INTERLIGAR TODOS
0S COMPONENTES.




CONEXOES:

>  ABAIX0 TEMOS UM EXEMPLO DE COMO REALIZAR AS CONEXOES:

ENCAIXE O CABO
DENTRO DA PORTA

PEGUE 0O CABO

‘ DO CONECTOR QUE
DESEJADO E O C E
CONECTOR. PRESSIONE COM O VOCE ESTA SOLTE O CONECTOR
DEDO SOBRE A || PRESSIONANDO. E PRONTO! O CABO
ENTRADA DO ESTA CONECTADO
CONECTOR QUE AO CONECTOR.

DESEJA UTILIZAR.

EM CASO DE DUVIDAS PARA REALIZAR A CONEXAO VERIFIQUE O CONTEUDO DESTE DESAFIO EM VIDEO.
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1. ESTA PRONTO
PARA ESTE SUPER
DESAFI0? ENTAO
VAMOS COMECAR!
PEGUE AS PECAS 1,
2, 3A, 3BE 4.

2. ENCAIXE AS
PECAS 2, 3AE 3B
NA PECA 1 ASSIM

COMO NAS

IMAGENS AO LADO.

3. AGORA ENCAIXE A
PECA 4 NA PECA 1
ASSIM COMO ABAIXO.
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2. ENCAIXE A PECA
5 POR CIMA DAS
PECAS 2, 3A, 3B e 4.

1. CONTINUANDO...

PEGUE A PECA 5
E TUDO QUE JA
FOI MONTADO.

1. AGORA VAMOS
MONTAR O LANCADOR
DE BOLINHAS, QUE
TERA 0 MECANISMO DE
UMA CATAPULTA.

2. ASSIM COMO NAS
IMAGENS, ENCAIXE
AS PEGAS 6A E 6B NA
PECA1E APECA7
NAS PECAS 6A E 6B.




1. PEGUE TUDO
QUE JA FOI
MONTADO E O
ELASTICO.

2. PASSE AS
PECAS 6A, 6BE
7 POR DENTRO
DO ELASTICO.

3. ENROLE 0 ELASTICO NAS PEGAS 3AE 3B
PARA ELE FICAR MAIS TENSIONADO.

0 RESULTADO
DESTA FASE DEVE
SER IGUAL O DA
IMAGEM AO LADO.




1. HORA DE COMECAR A

MONTAGEM DA PARTE

ELETRONICA. PEGUE 0O
CONECTOR.

2. REMOVA A CAPINHA DA FITA QUE 2. PASSE UMA PONTA DO CABO POR DENTRO DA PECA
ESTA COLADA NA PECA 4 E COLE O 3A, UMA PONTA PELA PECA 3B E CONECTE A PONTA DO
CONECTOR ASSIM COMO NA IMAGEM. MEIO NA ENTRADA DO CONECTOR INDICADA NA IMAGEM




1. NESTA FASE
IREMOS UTILIZAR O
COMPONENTE CAPAZ
DE EMITIR LUZ... 1SSO
MESMO, O LED!

3. CONECTE 0 CABO PRETO DO
LED NO CONECTOR ASSIM COMO
NA IMAGEM AO LADO.

2. ENCAIXE O LED
NO FURO DA PECA
4 QUE ESTA ACIMA
DO CONECTOR.

4. PASSE 0 CABO
VERMELHO DO LED
POR DENTRO DO
FURO DA PECA 4
QUE ESTA ABAIXO
DO CONECTOR.




1. AGORA QUE
FINALIZAMOS A
PARTE ELETRONICA,
PEGUE A BOLINHA E
0 PAPEL ALUMINIO.

1. PARA 0 CIRCUITO
ELETRONICO
FUNCIONAR E

NECESSARIO UMA
FONTE DE ENERGIA.
PEGUE A BATERIAE O
SUPORTE PARA

BATERIA.
2. ENROLE 0
2. ENCAIXE A PAPEL NA
SUPORTE ASSIM 3. CONECTE O COBRINDO ELA
COMO NA SUPORTE AO COMPLETAMENTE.
CONECTOR.
IMAGEM, COM 0
POLO POSITIVO (+) |/
PARA CIMA.

RCROTIC BOX



CURIOSIDADE.:

POR SER UM METAL, O ALUMINIO E
CAPAZ DE CONDUZIR ENERGIA
ELETRICA. NESTE DESAFIO O PAPEL
ALUMINIO SERA CAPAZ DE LEVAR A
ENERGIA ELETRICA DO POLO POSITIVO
DA BATERIA PARA 0 POLO POSITIVO DO
LED SEMPRE QUE A BOLINHA CAIR
DENTRO DA CESTA.




PARABENS! 0 DESAFIO DO BASQUETE
INTELIGENTE FOI CONCLUIDO!

POSICIONE A BOLINHA NO LANGADOR, PUXE PARA TRAS E SOLTE O
LANCADOR PARA REALIZAR O ARREMESSO! TODA VEZ QUE A CESTA DE
BASQUETE IDENTIFICAR UM PONTO O LED IRA ACENDER.

EM CASO DE DUVIDAS NESTE DESAFIO, VERIFIQUE 0 PASSO A PASSO EM VIDEO.




